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WebMap

1 WebMap

Pro spravné zobrazeni mapové Casti je na vaSem pocitaci nutna instalace bezplatného softwaru
Java - Runtime Environment - JRE. v pfipadé, Ze je z n&jakého dlvodu software Java nedostupny,

bude datova ¢ast stale pfistupna, nefunkéni budou jen mapy a z map generované dotazy na
databézi.

Dokumenty pfipojené k databazi aplikace, jsou ve formatu PDF, pro spravné zobrazeni musite mit
instalovan bezplatny prohlize¢ Adobe Reader.

V této Casti prirucky se seznamite se zakladnimi prvky ovladani mapového prohlizece
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Webmap - mapovy server

11

1.11

Internetovy prohlize€ map

Program slouzi ke snadnému prohlizeni a vyhledavani v mapéach s pfipojenymi popisnymi tdaji.
Program pracuje formou klient-server - samotny zdroj map je umistén na oddéleném internetovém
serveru. Koncovy uzivatel pfistupuje k tomuto serveru pomoci tzv. apletu vytvofeného

v programovacim jazyce Java. Tento aplet je mozno spustit v béZném internetovém prohlizeci

s instalovanym modulem pro spousténi program( v jazyce Java - Runtime Environment - JRE.

Z hlediska uzivatele se aplet tvafi jako bézna graficka aplikace. P¥i prohlizeni mapy je mozno
provadét obvyklé operace - zvétSovat zvoleny vyfez mapy, posouvat zobrazenou oblast, obecné
meénit meéfitko zobrazeni. Pfi kazdé takovéto zméné, kdy je tfeba zobrazit jinou ¢ast mapy, se
obrazek mapy v aktualnim zvétSeni dynamicky stahuje po internetu ze serveru, na kterém jsou
mapy umistény. PTi velkém zatiZeni sité nebo pomalém pfipojeni mlze proto dochazet

k Gasovému zpozdéni mezi uzivatelskou akci (napf. vybranim oblasti mapy, ktera se ma zvétsit) a
zobrazenim mapy v novém méfitku. Béhem stahovani mapy se jako nahled zobrazuje mechanicky

zvétSend Cast zakladniho obrazku mapy, pfipadné predchoziho zobrazeného vyfezu mapy.

RozloZeni ovladacich prvki

Pamdtky Pardubického kraje WA wEbMED ¢
san|| © ro @ r@lonoana -|Fe|s|

B PPH (typ lokalizace) —

O @ obecni drady

[0~ Hranice katastrainich izemi

[ " Obce s povéfenym obecnim

fadlem

@ A~ Obce s rozéitenou pissobnosti

[0 A~ Hranice okresii

" ¢y Hranice Pardubického kraje

BT Podkianové referencni mapy rastrové
}- 65%

Referencni mapa 1:800 000
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Referencni mapa 1:400 000
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Referencni mapa 1:200 000

}- 85%

Referencni mapa 1:50 000 ;l
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x=-576816,y=-1 053540

Piipraven

Zakladni obrazovka mapového prohlizece ma pét oblasti s riznym uréenim a obsahem:

Horni ovladaci liSta: ikonky a tlacitka jsou uspofadany do skupin podle nasledujicich
skupin:

seznam map

ovladani pohledu na mapu

dotazy nad mapou

méfeni a tisk

aktualizace zobrazeni

v

nastaveni méfitka a kvality zobrazené mapy
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Bocni panel - legenda: zobrazena mapa je vytvorena z jednotlivych témat (vrstev).
v bo€nim panelu Ize nastavit, ktera témata jsou viditelna a v kterych Ize zadavat dotazy.

Nahledova mapka: zobrazeni celého zpracovaného Gizemi. Zadanim obdéIniku
(tazenim mysi se stisknutym levym tlaCitkem) Ize rychle zobrazit oznaenou oblast
v hlavnim okné mapy.

Mapa: zobrazeni mapového pohledu. Méfitko zobrazeni je vypsano v horni listé

Informacni liSta: Gdaje o poloze kurzoru v soufadnicich mapy a soufadnice posledniho
méfeného bodu.

@ ® © ©®

1.1.2 Ovladaci prvky prohlizeCe
PFi ovladani prohlize€e je moZno pouzivat tyto funkce a ovladaci prvky:

ﬁ Pfedchozi vyrez: funkce se vrati k vyfezu mapy, ktery byl zobrazen pfed provedenim
posledni operace (zvétSeni, posuv vyfezu, zobrazit celou mapu).

Ef Nasledujici vyfez: po navratu k prfedchozimu vyfezu mapy mizZete timto tlacitkem
pfejit opét k vyfezu, ktery byl zobrazen pfed provedenim funkce Pfedchozi vyfez.

ﬂ Posunout zobrazenou oblast: vybérem funkce aktivujete rezim posouvani
zobrazeného vyfezu. v tomto rezimu mlZete mapu 'uchopit' levym tlacitkem mysi a
tazenim posunout zobrazenou oblast mapy. Polohu vyfezu miZete ménit také
kurzorovymi tlaCitky nebo pomoci posuvnych list v pravé a dolni ¢asti okna.

F) (Num[+]) ZvétSit méFitko: pfepne prohlize¢ do reZimu zvétSovani vyfezu mapy.
v tomto rezimu kliknuti levym tlacitkem mySi do okna mapy zptsobi dvojnasobné
zvétSeni méfitka, pricemz bod v mapé, na ktery uzivatel kliknul, se umisti doprostfed
okna. Tazenim mysSi (se soucasné stisknutym levym tlacitkem) miizete alternativné
vyznacit oblast, kterd se pak pfi uvolnéni levého tlacitka mysi zvétSi do okna prohlizece.
Timto zplsobem Ize vybrat a zvétsit oblast i na nahledu mapy. Béhem tazeni oblasi
myS$i mlzete vybér oblasti stornovat stisknutim tlacitka Esc (pfed uvolnénim tlacitka
mysi).

£ (Num[-]) ZmenSit méfitko: funkce zmensi méfitko zobrazeni mapy (zobrazi dvakrat
vetsi Cast mapy).

,.I., Zobrazit celou mapu: pomoci této funkce miizete zménit méfitko tak, aby se cela
mapa vesla do okna prohlizece.

@ Zachovat vyfez pro dalSi mapu: pokud je pfepina¢ aktivni, po navratu do seznamu
map (tlacitko "Seznam" a vybéru jiné mapy se z nové mapy zobrazi stejna ¢ast, jako
byla zobrazena pfi vystupu z pfedchozi mapy. Pokud je tlaitko vypnuto, kazda nova
mapa se pfi otevieni zobrazi cela (méfitko se zvoli podle velikosti okna).

&) Globalni vybér: prepinac, jehoZ aktivace umozni, aby se do vybéru zahrnuly prvky,
navrzené v mapovém tématu ke globalnimu vyhledavani.

E Vybér objektl v okoli zvoleného bodu nebo v obdélnikové oblasti: aktivuje rezim
vybéru objektd podle jejich umisténi. v tomto rezimu mdzete mysi klikat na jednotlivé
body, nebo tazenim oznacit obdélnikovou oblast na mapé. Pfed vyvolanim funkce je
tfeba v legendé na levé strané okna prohlizece oznacit téma, ve kterém chcete
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vyhledavat, jako aktualni téma pro vybér. Pokud vyberete jediné misto, vyhleda se
objekt, ktery je mu nejblize. Pokud vyberete obdélnikovou oblast, vyhledaji se vSechny
objekty, které s oblasti maji neprazdny prlinik. Objekty se vyzna¢i na mapé a otevie se
webova stranka prohlizece vysledki dotazu.

ﬂ Vybér objektd lomenou €arou: tento rezim umoziiuje vyhledavat objekty, které lezi
v oblasti vyznacené uzivatelem zadanou lomenou ¢arou. Po vyvolani funkce mlizete
klikanim na rlizné body mapy postupné vyznacovat lomenou ¢aru udavajici okraj
oblasti, v niz se ma vyhledavat. Oblast uzaviete kliknutim v blizkosti pocatec¢niho bodu
cary. Opét pfed vyvolanim funkce je tfeba v legendé oznacit téma pro vybeér.

&b Vybér objektl trasou: vyhledaji se objekty, které lezi na zadané linii nebo ji protinaji.
Linie mdze byt i lomena.

Vybér objektl kruhem: vyhledaji se objekty leZici uvniti nebo kfizici zadany polomér.

= = . Vybérobjektl z vice vrstev: stromova
M B & & legenda umoznuje umoznuje vyhledavat
Graficky dotaz. | samostatné po vrstedch =] Objekty z vice vrstev najednou. Vrstvy
.................................... , ur€ené k vybéru uzivatel muze oznacit
1 pravou mysi soucasné s pridrzenim
klavesy CTRL. Pfi vybéru ze dvou vrstev
ma uZivatel provést prlnik vrstvy

Seznam | | Mapovéda | |

animace Zaplaven

H Sprawi clenéni oznacené jako druhé v pofadi s aktivni
) vrstvou (aktivni vrstva je v apletu vzdy
#/ Hranice hl. m. Prahy oznatena syté&jsi barvou). Volba mezi

vybérem po vrstvach a geografickym

4 Mistopisné nazvy vybérem se provadi v dynamicky se

Nazvy ulic zobrazujicim dialogu v zahlavi legendy.
o Pozn. Pro vybér se samozfejmé musi
d pouzit jedna z funkci Vybér objektl

v okoli zvoleného bodu nebo

v obdélnikové oblasti nebo Vybér
objektd v okoli zvoleného bodu nebo
v obdélnikové oblasti

/v Hranice méstskych ¢asti

Vybér objektll databdzovym dotazem: vyvola vyhledavaci dialog, ve kterém je mozno
zadat datovy dotaz do mapy (napf. "najdi ulici jménem Kamycka", "Jaké je nejvyssi
prémérné rocni znedisténi oxidy uhliku", "Kolik okresti ma nad 100000 obyvatel").

=

Zobrazit vybrané objekty: zméni méfitko tak, aby se pravé vSechny objekty vybrané
poslednim dotazem veSly do okna mapy.

e

Méreni vzdéalenosti: pomoci této funkce miZete odmérovat vzdalenosti po lomené
Cafe v mapé. Kliknutim do mapy umistite prvni resp. dalSi body lomené cary. Pfi
zadavani bodd se priibézné zobrazuje délka lomené ¢ary a obsah ohrani¢ené oblasti.

Al

Ukladat soufadnice do schranky: po zapnuti tohoto prepinace pfi dalSim vyvolani
funkce Méreni vzdalenosti se soufadnice odmérovanych bod( ukladaji do schranky
Windows.

by

Upozornéni: jako jedna z ochran proti nedovolenému napadeni systému programy ve
webovych strankach prostfedi jazyka Java po bézné instalaci neumoziiuje apletdim
zapis do schranky Windows. v pfipadé zajmu o tuto funkci musite v konfiguraci Java
Runtime Environment povolit zapis apletu do schranky.

|:
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B Ulozit obrazek mapy: funkce vyvola jednoduchy dialog, pomoci kterého si miiZete ze
serveru stahnout a ulozit obrazek mapy nebo jeji ¢asti v zadaném meéfitku a rozliseni
(tiskové kvalité).

Zakreslovéani anotaci: zapnutim tlacitka zobrazite nastrojovou liStu anotaci, umoZnujici
vyznacit v mapé bodové, carové nebo ploSné objekty. Opravnéni uzivatelé mohou

ﬂ vytvofené anotace ukladat na mapovy server, kde pak mdze probihat jejich dalsi
zpracovani (napriklad zapracovani takto vyznacenych pfipominek do plvodnich
mapovych témat).

Zobrazit legendu mapy: Funkce zobrazi legendu pro témata zobrazena v mapé
(legendu). Zaroven umozni ovladat zobrazovani jednotlivych témat mapy. Pokud existuji

uzivatelské vrstvy, pak je mozné zaradit takové vrstvy do mapy, jako nové téma.
Kliknéte pravym tlaCitkem mySi nad oknem legendy a vlozte pfislusny vykres nad/pod
téma, na kterém se nachazi kursor.

Zobrazit prehledku: Funkce zobrazi mapu spolu s obdélnikem, omezujicim oblast
aktualniho mapového vyrezu.

Zména nastaveni tématické mapy a jeji ulozeni na lokalni pocitac: funkce
umoznuje uzivateli zménit nastaveni tématického zobrazeni a v pfipadé, ze mistni
bezpecnostni nastaveni Vaseho prohlizece umozniuje ukladat soubory z prostfedi JAVA
Ize toto nastaveni si ulozit pro pozdéjsi pouziti. Funkce jsou aktivovany kliknutim na
prislusné symboly v legendé a nastrojoveé listé.

~ Zména nastaveni tématické
mapy a jeji uloZzeni na
lokalni pocitac: Funkce jsou
U aktivovany Kliknutim na
prislusné symboly v legendé a
nastrojové liste.

Viharr

MEFitka: |1 170737 - Méf¥itko: ,Numerickév(néﬁ’tko uka}zuvje aktuélnivméfivtko
zobrazeni mapy. Méfitko nemusi vzdy zcela presné

odpovidat fyzickym rozmérlim obrazku mapy, protoze
vychazi z udajl systému o fyzické velikosti obrazovky
monitoru, které byvaji pouze pfiblizné.

Kyalita: |BD% ,I Kvalita: Kvalita stahovanych obrazkd. Timto zpdsobem Ize
nastavit, v jaké kvalité vytvari server JPG obrézky pro aplet.
VySSi kvalita pochopitelné znamena vétsi soubor obrazku a
delSi dobu stahovani.

{mm}
h

10 15 km  Délkové méfitko: Zobrazuje aktualni délkové méfitko
praveé zobrazovaného mapového vyrezu

Funkce oznacené Sedym podbarvenim nejsou soucasti zakladniho nastaveni mapového
prohlizece, tyto funkce musi aktivovat spravce projektu.

Rozsah a detaily ovladacich prvki vaseho prohlize¢e se mohou lisit podle vychoziho nastaveni
apletu.

© 2005 - 2008 Hydrosoft Veleslavin s.r.o. 7
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1.1.3 Legenda

Okno legendy zobrazuje popis témat zobrazenych v mapé formou seznamu nebo stromu (v
zavislosti na nastaveni mapového projektu). Popis témat obvykle obsahuje ndzev mapového
tématu (napf. feky, hlavni mésta, hranice okresli a podobné) a tématizaci kresby (odstupiiovani
barvy nebo stylu kresby v zavislosti na hodnoté zvolené vlastnosti jednotlivych objektd v mapé).

v legendé Ize provadét tyto operace:

e Zobrazeni / skryti jednotlivych témat mapy - takto Ize uzivatelsky béhem prohlizeni

mapy menit, kterd témata se maji v mapé zobrazovat, napriklad pro zprehlednéni
mapy obsahujici velky poc€et témat nebo v pfipadé map obsahujicich nékolik
prepinatelnych tematickych okruhd.

e Volba tématu pro vybér - oznaceni tématu, pro které chcete provést databazovy

dotaz.

e Vkladani a ruSeni uzivatelskych témat - nékteré mapy dle zameéru jejich autora

mohou obsahovat tzv. uZivatelska témata; tato témata nejsou standardni soucasti
mapy, ale v pfipadé individualni potfeby je koncovy uzivatel mize do mapy zaclenit.
PrisluSné menu pro moznost vkladani uzivatelskych vrstev Ize vyvolat kliknutim pravé
mysi v legendé (v misté mezi jiz zobrazené vrstvy).

Pamatky Pardubického kraje

seaam|| 0 @ b @ 0 @D @D
PPK (typ lokalizace) =
@ piesna adresa
(0 podie nazvu lokality
@ podie mapy
@ overit
@ ostatni
=] |Spré\mi clenéni
™ v obce

2 @ Obecni ifady e s VioZit téma x
Zohitazt odkar ] ]
M /v Hranice katastralnich izemi Monurnnet G5 z PPK)
Pipojit Whis 2 i i 4
HO v Obce s povéienyim obechim MNarodni kulturni paméathky
p ! Lt Parnatkove zdny

uradem Digitalni katastréini mapy (HRR)
Sahove katastralni mapy
Dekadicke katastralni mapy
Chrudim WFK

Switanwy VF K

Usti nad Olici WFK

AV Obce s rozéienou piisobnost. Zvetsittéma

o Wiy zobrazit
M A~ Hranice okresti g

~ Hranice Pardubického kraje

. Y. Ylozit pod
E Podkladové referencni mapy rastro
Wostramin
H] —— |- 85%
Referencni mapa 1:800 000 Ulogit legendu
— |- 85% Matist legendu

Referencni mapa 1:400 000 T T e 1

Ok Storno
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1.1.3.1 Stomova legenda

PPHK {typ lokalizace)
. presna adresa
{2 podie nazvu lokality
. podle mapy
@ oveiit
O ostatni

=] |Spré\mi clenéni

A obce

= . Obechi Urady
" A/ Hranice katastralnich tzemi

M/ Obce s povéfenym obecnim
aradem
/v Obce s rozéiienou plisobnosti

M /A~ Hranice okresti

~ Hranice Pardubického kraje

Stromova legenda predstavuje zplsob prezentace legendy formou rozbalovaciho stromu.
Stromova struktura umoznuje vicedroviové logické ¢lenéni témat na skupiny, které vede ke
snadnéjsi orientaci v mapovém pohledu. Ve stromové legendé Ize oznacit najednou i vétsi poCet
témat pro vybér. v takovém pfipadé miZete pak provadét vyhledavani ve vice tématech a kiizové
vyhledavani geografickym dotazem.

Ve stromové legendé ukazuje stav tématu (vypnuto/zapnuto) znacka E nalevo od prislusné
polozky legendy. Témata pro vybér jsou vyznacena kontrastnim podbarvenim.

i Metainfo: Kazda vrstva miZze mit definovan odkaz na metainformace (url, html, img
apod.), ikonka zobrazena napravo od nazvu (popisu) vrstvy tyto informace zobrazi.

1.1.4 Vyhledavani
V aktudlni verzi apletu Ize zadat tyto zakladni druhy vyhledavacich dotaz(:

. 0
e Grafické vyhledavani E ﬂ g T v tomto pfipadé oznacite mySi misto nebo oblast
na mapé a aplet zobrazi nejblizsi objekt tomuto bodu, pfipadné objekty majici prinik
s danou oblasti nebo zadanou linii.

e Datovy dotaz ﬂ - funkce zobrazi vyhledavaci dialog, ve kterém mlZete zadat pro vybrané
téma nebo témata vyhledavaci podminky pro datové hodnoty objektd mapy.

e KFizovy dotaz - umoZzriuje zkombinovat textovy nebo graficky dotaz nad jednim mapovym
tématem s vyhledavanim v jiném mapovém tématu

Pfiklad kfizového grafického dotazu:

Zvolte vice nezZ jedno téma:
¢ kliknéte mysSi na prvni téma v legendé (1)
¢ pri volbé dalSiho tématu stisknéte tlacitko Ctrl (2)
e v poloZce Graficky dotaz vyberte "priinik s aktivni vrstvou" (3)

© 2005 - 2008 Hydrosoft Veleslavin s.r.o. 9
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Seznam” MO M & B e E:]l

Graficki dotaz. [prinik s aktivni vrstvou =
samostatné povrstvach

PPK {podle dr
Neprifazené

A Sakrlni a cirkewni ohjé

B mestska architektura

. Venkovska architel

. Technické pamatky
Drobné a sochai'ské pamatky

" Slechtické sidla a archeologie

o Narodni kultulild pamatky
O Pamdtkowé zony
E archeologi . TRZEIMVACE
D Krajinna pa a
Q méstska pam. rezervace
@ méstska pam. zéna
D ochranné pasmo pamatky
D ochranné pasmo MPR
ochranné pasmo NKP
Bl unesco

@ veshicka pam. gdna

Sprawni clenéni
/v Obce

4 Obecni fifady

Pfedvolené tlacitko pro datovy dotaz ﬂ znamena, ze pokud kliknete v mapé, vyberou se
vSechny pamatky na Gzemi obce v jejimz spravnim obvodu jste klikli na mapu. Vysledky dotazu se
zobrazi v novém okné - v nékterych prohlizecich je proto nutné povolit otevieni dalSiho okna.

1.1.4.1 Typy datovych dotaz(

Aplet podporuje tyto typy datovych dotaz(:

¢ vyplnéna hodnota - vybere vSechny objekty, v nichz ma zvoleny datovy Gdaj vyplnénou
hodnotu;

e prazdna hodnota - vybere vSechny objekty, v nichz zvoleny datovy Gdaj neni zadan;

e lezi v rozsahu (jen Ciselné Udaje) - zobrazi dvé pole pro zadani rozsahu a vybere objekty,
u nichz hodnota zvoleného Udaje lezi mezi zadanymi hodnotami

e lezi mimo rozsah (jen Ciselné Udaje) - zobrazi dvé pole pro zadani rozsahu a vybere
objekty, u nichz hodnota zvoleného Udaje lezi mimo zadany rozsah

¢ je rovno (Cisla, texty) - zobrazi pole pro zadani hodnoty a vyhleda viechny objekty, pro
které je vybrany Udaj pfesné roven zadanému textu nebo cislu;

e neni rovno (Cisla, texty) - zobrazi pole pro zadani hodnoty a vyhleda vSechny objekty, pro
které je vybrany Udaj odliSny od zadaného textu nebo Cisla;

e V&tSi nez (Cisla, texty) - zobrazi pole pro zadani hodnoty a vyhleda vSechny objekty, pro
které je vybrany Udaj vétSi nez zadana hodnota;

e V&tSi nebo rovno (Cisla, texty) - zobrazi pole pro zadani hodnoty a vyhleda vSechny
objekty, pro které je vybrany Udaj vétSi nebo roven zadané hodnoté;

e mensSi nez (Cisla, texty) - zobrazi pole pro zadani hodnoty a vyhleda vSechny objekty, pro
které je vybrany Udaj mensi nez zadana hodnota;

10 © 2005 - 2008 Hydrosoft Veleslavin s.r.o.
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e menSi nebo rovno (Cisla, texty) - zobrazi pole pro zadani hodnoty a vyhleda viechny
objekty, pro které je vybrany idaj mensi nebo roven nez zadana hodnota;

e obsahuje text (texty) - zobrazi pole pro zadani textu a vyhleda vSechny objekty, pro které
vybrany Gdaj odpovida zadané masce. Maska miZe obsahovat specialni nahradni znaky * a
?, pficemz znak ? se srovna s jednim libovolnym znakem, zatimco znak * se srovna
s libovolnym poétem libovolnych znakd.

e hodnota ze seznamu (Cisla, texty) - zobrazi vybérovy seznam, ve kterém Ize vybrat jednu
z hodnot dostupnych v datovém daji;

e prlnik - vyhleda viechny objekty, které maji prinik s vybranymi objekty z jiného tématu
mapy.

2 Tirdz
Domovska stranka mapového serveru webmap
http://www.webmap.cz

Ukazky projketkll zpracovanych v prostfedi mapového serveru Webmap
http://www.wmap.cz

2.1 Aktualizace

Datum vydani prirucky: 29.2.2008

2.2  Autofri

¢ Ing.Tomas Rylek

Ing. arch. Ivo Bily

Ing. Petr Hurych

Hydrosoft Veleslavin, u Sadu 13, Praha 6, tel. 220 611 045, www.hydrosoft.eu mail:
hydrosoft@hv.cz
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